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    Hele teksten

    
      (1)
Csaudk 



Bachelororientering Forår 2013 



Valgfrie kurser på bacheloruddannelsen i It 



(2)
Vigtige valg 



›  Krav til studieprogrammet 



›  Praktiske oplysninger 



›  valgfrie kurser? 



›  kandidat eller ej? 



›  slides på: cs.au.dk/studieorientering 



(3)
Praksis for valgfrihed 



›  Ingen kandidatkurser (eller bachelorprojekt) de første 2 år! 



›  Ingen kandidatkurser (eller bachelorprojekt) før 1.årsprøven  er bestået! 



›  Forskellige muligheder: 



›  tag søjlekandidatkurser, du alligevel skal have på  kandidatstudiet 



›  Tag kurser fra andre specialiseringer 



›  Tag valgfrie kandidatkurser (først tilladt fra 3. år) 



›  Tag kurser udefra (IMV/IHA)  



›  Studievejleder kan hjælpe med vejledning… 



(4)
Kursustilmelding og skema 



›  Sker nu for hele næste semester 



›  Kursustilmelding kræver en godkendt kontrakt 



cs.au.dk/contracts 



›  Tilmeldinger foretages online 



›  Med mindre andet fremgår af cs.au.dk/it-valgfrihed



›  Skema for valgfrie kurser: 



›  Der kan være kollisioner: se dig godt for! 



›  Prioriter altid obligatoriske kurser over valgfri 



›  Manglende obl. Program kan give program ved kandidatindskrivning 



(5)
Bachelor og hvad så? 



›  Søg optagelse på kandidatuddannelsen i  IT-produktudvikling 



›  En bacheloruddannelse i It med specialisering i produktdesign  er adgangsgivende 



›  Søg optagelse på kandidatuddannelsen i  datalogi 



›  En bacheloruddannelse i It med specialiering i  softwareudvikling 



›  Søg ind på PhD-uddannelsen! 



›  Du får løn for at studere! 



(6)
VALGFRIE KURSER  



›  Valgfrie kandidatkurser er specialiseringskurser, der leder  frem mod et speciale 



›  Forudsætter de obligatoriske bachelorkurser og støttekurser



1.  specialiseringskurser fra andre IT-specialiseringer  2.  søjler fra kandidat i IT-Produktudvikling 



3.  relaterede kurser fra CS  4.  kurser fra IHA/ASE 



5.  MM kurser på IMV/IÆK 



›  Andet...men husk at checke forudsætninger 


›  - og sørg for hurtigt at have en godkendt bachelorkontrakt 
   



›  Liste over kurser på cs.au.dk/it-valgfrihed 



(7)
specialiseringskurser  fra Andre I IT-bachelor specialiseringer



›  PRODUKTDESIGN 



5ECTS Visualisering og projektkommunikation (Q4)  5ECTS Designteori og -historie (Q4) 



5ECTS Advanced Physical Computing (Q1)  5ECTS Oplevelsesdesign (Q2) 



10ECTS Social og Æstetisk Interaktion (Q3+Q4) 



›  FORRETNINGSFORSTÅELSE 


opdatering igang (maj 2013) 



10ECTS Organizational Communication  



›  10ECTS Marketing 



›  5 ECTS Adfærd i organisationer 



›  5 ECTS Afsætningsøkonomi 



›  5 ECTS IS of Forretningsprocesser 



›  5 ECTS IT Project Management 



›  SOFTWAREUDVIKLING 



5ECTS Regularitet og Automater (Q4)  5ECTS Algoritmer og datastrukturer 2 (Q4)  5ECTS Beregnelighed og logik (Q1) 



5ECTS Concurrency (Q1) 

5ECTS Softwarearkitektur (Q2) 

5ECTS Distribuerede Systemer (Q3) 

5ECTS Programmeringssprog (Q4) 

5ECTS Sikkerhed (Q4) 



(8)
søjler  fra Kandidat i IT-Produktudvikling



›  AVANCERET PERVASIVE COMPUTING  



›  5ECTS Pervasive Positioning (Q1)  



›  5ECTS Context Awareness(Q2)  



›  5ECTS Augmented Reality (Q3)  



›  AVANCERET WEB TEKNOLOGI  



›  5ECTS Server-baseret webteknologi(Q1)  



›  5ECTS Klient-baseret webteknologi (Q2)  



›  5ECTS Peer-to-peer Netværk (Q3)  



›  HCI  



›  5ECTS Teorier og kvalitative metoder i HCI (Q1)  



›  5ECTS User Experience (Q2)  



›  5ECTS Social and Collaborative Computing (Q3)  



›  STRATEGISK SERVICE OG DESIGN (AAA)  



›  10 ECTS Service Design and sustainability (Q1+Q2)  



›  5 ECTS Strategisk Design (Q3) 



›  COMPUTERGRAFIK 



›  5ECTS Introduktion til Computergrafik (Q1)  



›  5ECTS Realtidsbaserede grafikeﬀekter(Q4)  



›  5ECTS Renderingsalgoritmer(Q3)  



›  FYSISK OG RUMLIGT DESIGN 



›  5ECTS Shape Changing Interfaces (Q1)  



›  5ECTS Interaktive Rum (Q2)  



›  5ECTS Urban Intervention (Q3)  



(9)
relaterede kurser  fra Institut for Datalogi 



›  10 ECTS Introduktion til Digital Audio (Q1+Q2) 



›  10 ECTS Digital Kontrol i en Fysisk Verden (Q3+Q4) 



›  5 ECTS Teknisk Projektledelse (Q3) 



›  5 ECTS Design af Interaktive teknologier (Q4) 



›  5 ECTS 3D Prototyping (Q1) 



(10)
Kurser  fra IHA/ASE 



›  5ECTS GUI-programmering (I4GUI) 



›  5ECTS Software Test (I4SWT) 



›  5ECTS Micro Controller Systems (I1MSYS) 



›  5ECTS Analog Signal Processing (E2ASB – kræver E1IKLT/APC) 



›  5ECTS Digital System Design (E2DSD) 



›  5ECTS Introduction to System Engineering (I2ISE) 



›  5ECTS Embedded Software Development (I3ISU) 



›  5ECTS Interfacing the Physical World (E3GFV) 



›  5ECTS Digital Signalprocessing (fra forår 2012) (E3DSB) 



›  5ECTS Micro Processor Systems (fra forår 2012) (I3MPS) 



›  5ECTS Digital Signal Analysis (fra efterår 2012) (E4DSA) (kræver E3DSB) 



›  5ECTS Windows Embedded (Q1) (ITWEM1) (kræver I4GUI/I4WIN1) 



›  5ECTS Embedded Signal Processing (Q1) (ETISB – kræver min E3DSB) 



›  5ECTS Design of System on Programmable Chips (Q1, Q3) (ETDSPC) (kræver E2DSD) 



›  5ECTS Component Based Program Development (Q3) (ITKPU) 



›  5ECTS Applied Micro-controller Systems (Q3) (ITAMS) (kræver I1MSYS) 



›  5ECTS Wireless Communication Fundamentals (Q3) (ITITK) 



›  5ECTS Wireless Communication Systems (Q4) (ITTKS) (kræver (ITITK) 



›  5ECTS Adaptive Signal Processing and Control (Q4) (ETASR) 



›  5ECTS Object Oriented Network Communication (Q4) (ITONK) 



›  5ECTS Smartphone Applications (Q2, Q4) (ITSMAP) 



›  5ECTS Computer Vision (Q4) (TICOV) (Kræver Intro. til computergrafik) 



(11)
MM kurser  på IMV/IÆK 



›  15 ECTS Digital æstetik (Q1+Q2) 



›  10 ECTS Digital kultur (Q1+Q2) 



›  10 ECTS Lyd & Interaktion (Q3+Q4) 



›  10 ECTS Audiovisualitet (Q3+Q4) 



›  10 ECTS Computerspilsteori (Q3+Q4) 



›  10 ECTS 3D interaktion 



›  Andre relevante muligvis også mulige…søg vejledning hos mig 



(12)
Andet på AU ? 



›  AU 



›  Restriktivt! 



›  Skal søges enkeltvis som 

merit 



(13)q4  Datalogiens videnskabsteori 


Social og Æstetisk Interaktion  Valgfri 


q3  Valgfri  Valgfri 


q2 


Bachelorprojekt  Oplevelsesdesign  Valgfri 


q1  Advanced physical computing  Valgfri 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 


q4  Visualisering og proj. Komm.  Designteori og -historie 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 



(14)q4  Datalogiens videnskabsteori 


Social og Æstetisk Interaktion  Design af interaktive teknologier 


q3  Participatory Design  Social and collaborative computing 


q2 


Bachelorprojekt  Oplevelsesdesign  User Experience 


q1  Advanced physical computing  Teorier og kvalitative metoder 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 


q4  Visualisering og proj. Komm.  Designteori og -historie 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 



(15)q4  Datalogiens videnskabsteori 


Social og Æstetisk Interaktion 


Sikkerhed 
 q3  Participatory Design/tekn. 


projektledelse  Distribuerede Systemer 


q2 


Bachelorprojekt  Oplevelsesdesign  Softwarearkitektur 


q1  Advanced physical computing  Introduktion til CG 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 


q4  Visualisering og proj. Komm.  Designteori og -historie 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 



(16)q4  Datalogiens videnskabsteori 


Social og Æstetisk Interaktion  Peer to peer project 


q3  Distribuerede Systemer  Peer-to-peer network 


q2 


Bachelorprojekt  Oplevelsesdesign  Client-based web 


q1  Advanced physical computing  Server-based web 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 


q4  Visualisering og proj. Komm.  Designteori og -historie 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 



(17)q4  Algoritmer og datastrukturer 2  Regularitet og automater 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 


q4  Datalogiens videnskabsteori  Sikkerhed  Programmeringssprog 


q3  Valgfri  Distribuerede systemer  Valgfri 


q2 


Bachelorprojekt  Softwarearkitektur  Concurrency 


q1  Beregnelighed og logik  Valgfri 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 



(18)q4  Algoritmer og datastrukturer 2  Regularitet og automater 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 


q4  Datalogiens videnskabsteori  Sikkerhed  Programmeringssprog 


q3  Optimering  Distribuerede systemer  Renderingsalgoritmer 


q2 


Bachelorprojekt  Softwarearkitektur  Concurrency  


q1  Beregnelighed og logik  Introduktion til CG 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 



(19)q4  Algoritmer og datastrukturer 2  Regularitet og automater 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 


q4  Datalogiens videnskabsteori  Sikkerhed  Programmeringssprog 


q3  Optimering  Distribuerede systemer  Augmented Reality  


q2 


Bachelorprojekt  Softwarearkitektur  Concurrency  


q1  Beregnelighed og logik  Pervasive Positioning 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 



(20)q4  Statistik og databehandling 


30 ECTS BSS TILVALG  Praksisprojekt 


q3  Algoritmer og datastrukturer 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 


q4  Datalogiens videnskabsteori 


30 ECTS BSS TILVALG  Organisational Communication 
 q3  IS og Forretningsprocesser 


q2 


Bachelorprojekt  30 ECTS BSS TILVALG  Marketing 


q1 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 



(21)q4  Datalogiens videnskabsteori 


Social og Æstetisk Interaktion  Eksperimentiel Systemudvikling 


q3  Valgfri 


q2  Valgfri  Oplevelsesdesign  Valgfri 


q1  Valgfri  Advanced physical computing  Valgfri 


q4  Produktdesignprojekt 


q3  Interaktionsdesign  Fysisk design  Webteknologi 


q2  Calculus 2  Organisering og Forretningsmodeller for 


IT-innovationer  Programmering 2 


q1  Calculus 1  Store it-innovationer  Introduktion til programmering 


q4  Visualisering og proj. Komm.  Designteori og -historie 


Praksisprojekt 
 q3  Algoritmer og datastrukturer  Statistik og databehandling 


q2  Computerearkitektur  Udviklingsmetoder  Innovationsprocesser 


q1  Pervasive computing  Interaktive medier  Databaser 



(22)
Studievejleder 



›  Husk, at studievejlederen kan hjælpe dig: 



›  Donni Fabila Nørgaard 



›  for træﬀetid, telefontid, email m.m. 



›  se http://studerende.au.dk/vejleder-datalogi/ 



›  Mulige emner: 



›  studieskift, -forsinkelse, -orlov, eller –stop 



›  sygdom 



›  studieordningen, hjælp til tilvalg 
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q4  Innovationsprojekt 


q3  Søjle   Urban Intervention  Søjle 


q2  Søjle  Interaktive Rum  Søjle 


q1  Søjle  Shape Changing Interfaces  Søjle 


q4 


Speciale 
 q3 


q2  Valgfri  Valgfri  Valgfri 


q1  Valgfri  Valgfri  Valgfri 


   Avanceret Pervasive Computing 
 Q3 Augmented Reality 


Q2 Context Awareness 
 Q1 Pervasive Positioning 


Avanceret webteknologi 
 Q3 P2P Netværk 


Q2 Klient baseret webteknologi 
 Q1 Server baseret webteknologi 


Strategisk service og design 
 Q3 Strategisk Design 


Q1 + Q2 Service design 


Computer grafik 


Q3 Renderings algoritmer 


Q2 Realtidsbaserede grafikeffekter 
 Q1 Introduktion til computer grafik 


Teoretisk HCI 


Q3 Social and Collaborative Computing 
 Q2 User Experience 


Q1 Teorier og kvalitative metoder I HCI 
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q4  Innovationsprojekt 


q3  Augmented Reality  Urban Intervention  P2P-baseret Web-teknologi 


q2  Context-awareness  Interaktive Rum  Klient-baseret Web-teknologi 


q1  Pervasive positioning  Shape Changing Interfaces  Server-baseret Web-teknologi 
 q4 


Speciale 
 q3 


q2 


Valgfri  Valgfri  Valgfri 


q1  Valgfri 
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Udland ? 



Kom i gang med at undersøge på au.dk/ic 



- TuE i Eindhoven har et godt modul fra deres ID Master modul der  nemt kan importeres til et AU IT-Produktudviklingsprogram:  



- Umeå http://www.dh.umu.se/en/ har også et relevant program  -  Programmerne er meget forskellige og ændrer sig hurtigt så 



undersøg det selv 



-  En god måde at finde relevante steder er at browse opslag fra 

denne liste , eller at søge vejledning hos Søren Poulsen 
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BACHELOR  Fysisk Design 



IT-Produktdesignprojekt 



Social og Æstetisk Interaktion  Advanced Physical Computing  Bachelorprojekt 



KANDIDAT  3D-prototyping 



Shape Changing Interfaces  Interaktive rum 



Urban Interaktion 

Innovationsprojekt 
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HUSK 



›  Web 



studerende.au.dk/it 



›  DUF 



www.cs.au.dk/duf 



›  SOFA 



›  SOcial FAglig forening for It-studerende 



Sofa-it.dk 



›  + Donni + Gudmund + Søren + … 
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facebook.com/datalogi 



facebook.com/ituddannelsen 

facebook.com/SOFAIT 
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  RELATEREDE DOKUMENTER

  
    
      
          
        
            Bachelorprojekt Bachelorprojekt
        
      

        Hvordan påvirker anvendelsen af velfærdsteknologiske hjælpemidler i dagligdags aktiviteter i hjemmet oplevelsen af aktivitetsdeltagelse samt  livskvalitet hos borgere med

    
      
          
        
            Bachelororientering IT SPECIALISERINGSVALG csaudk
        
      

        Social og Æstetisk Interaktion  Informationssystemer og  forretningsprocesser  q3  Distribuerede

    
      
          
        
            BACHELORORIENTERING 2021
        
      

        Organisk Kemi IIIa: Eksperimentel  Organisk Syntese eller Molekylær  Biofysisk Kemi eller Fysisk Kemi II!. eller

    
      
          
        
            PSYKOLOGI BACHELORUDDANNELSEN & SIDEFAGSUDDANNELSEN i
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            BACHELORORIENTERING F2015 Csaudk
        
      

        Social og Æstetisk Interaktion  Advanced Physical Computing  Bachelorprojekt. KANDIDAT

    
      
          
        
            Bachelororientering IT Valgfrihed + info om kandidat csaudk
        
      

        5ECTS Social and Collaborative Computing (Q3)  STRATEGISK SERVICE OG DESIGN (AAA)  10 ECTS Service Design (Q1+Q2).. 5 ECTS Strategisk

    
      
          
        
            2013 2014
        
      

        Der skal ske forandringer,  og derfor er det afgørende, at vi med strategi-arbejdet  i DS 2022 ”Fremtidens fagforening” bliver klare på,  hvordan vi bliver et endnu mere

    
      
          
        
            WORKSHOP OM LANGSIGTEDE  PERSPEKTIVER
        
      

        EFTERÅR VINTER FORÅR SOMMER EFTERÅR VINTER FORÅR SOMMER. 2019

      



      

    

    
            
            
      
  RELATEREDE DOKUMENTER

  
          
        
    
        
    
    
        
            Inklusion af elever med diagnoser i almenskolen En kortfattet systematisk forskningskortlægning
        
        
            
                
                    
                    33
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                    0
                

            

        

    


      

          
        
    
        
    
    
        
            Forskere designer optimal flyvinge med supercomputer
        
        
            
                
                    
                    3
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                    0
                

            

        

    


      

          
        
    
        
    
    
        
            Evaluering af kurser i alkohol og trafik (A/T-kurser)
        
        
            
                
                    
                    93
                

                
                    
                    0
                

                
                    
                    0
                

            

        

    


      

          
        
    
        
    
    
        
            Fra kulturformidling til kulturmødesteder. Social interaktion med kommunikationsnetværk
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